
 

АННОТАЦИЯ 

рабочей программы дисциплины (модуля) 

ПРАКТИКУМ ПО РЕШЕНИЮ ЗАДАЧ НА ЭВМ 
1. Цели освоения дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области использования компьютера как 

средства управления информацией; изучить методы программирования для овладения 

знаниями в области технологии программирования; подготовить обучающихся к осознанному 

применению, как языков программирования, так и методов программирования.  

2. Место дисциплины в структуре ОП ВО бакалавриата  
Дисциплина «Практикум по решению задач на ЭВМ)» (Б1.О.08.07) относится к 

вариативной части Б1. Дисциплина (модуль) изучается на 3 курсе в 5 семестре 

Для освоения дисциплины обучающиеся используют знания, умения, сформированные в 

ходе изучения дисциплин: «Алгоритмы и алгоритмические языки», «Дискретная математика», 

«Практикум по программированию в среде Vijual Basic», «Программирование». Освоение 

данной дисциплины является основой для последующего изучения дисциплины 

«Программирования», «Системы программирования» и «Численные методы», а также для 

последующего прохождения производственной практики и подготовки к итоговой 

государственной аттестации. 

Изучение дисциплины «Практикум по решению задач на ЭВМ)» необходимо для 

успешного освоения дисциплин формирующих компетенции УК-1, ОПК-2, а также для 

прохождения определенных видов практик.  
 

3. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) «Теория функций 

действительного переменного»  
Процесс изучения дисциплины «Программирование» направлен на формирование 

следующих компетенций обучающегося: 

Код 

компе-

тенций 

Содержание компетенции                         

в соответствии с                         

ФГОС ВО/ОПВО  

Индикаторы достижения  

сформированности компетенций 

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять 

системный подход для решения 

поставленных задач 

УК-1.1. Демонстрирует знание особенностей 

системного и критического мышления 

и готовность к нему 

УК-1.2. Применяет логические формы и 

процедуры, способен к рефлексии по 

поводу собственной и чужой 

мыслительной деятельности. 

УК-1.3. Анализирует источник информации с 

точки зрения временных и 

пространственных условий его 

возникновения. 

ОПК-2. Способен участвовать в 

разработке основных и 

дополнительных 

образовательных программ, 

разрабатывать отдельные их 

компоненты (в том числе с 

использованием информационно-

коммуникационных технологий) 

ОПК-2.1 Разрабатывает  программы  учебных предметов,  

курсов,  дисциплин  (модулей),  программы  

дополнительного  образования  в  соответствии  с  

нормативно-правовыми  актами  в  сфере образования  

  

ОПК-2.2. Проектирует индивидуальные  образовательные  

маршруты  освоения  программ  учебных предметов,  

курсов,  дисциплин (модулей),  программ  

дополнительного  образования  в  соответствии  с   

образовательными  потребностями  обучающихся  

 

ОПК- 2.3.  Осуществляет  отбор  педагогических  и 

других  технологий,  в  том  числе  информационно-

коммуникационных, а также цифровых образовательных 

ресурсов, используемых при разработке основных  и 

дополнительных  образовательных программ и их 

элементов 



 

 

 

 

 

 

 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины 108 часов (3 зачетные единицы). 

 

5. Разработчик: Бостанова М.М., старший преподаватель  кафедры информатики и 

вычислительной математики. 
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